
４年次
前期 後期

卒業研究数学を学ぶ

１年次
前期 後期

２年次
前期 後期

３年次
前期 後期

必修科目 選択科目

確率統計

微分積分Ⅰ 微分積分II

メディア系 カリキュラムフロー

卒業研究数学を学ぶ

プ グ グを学ぶ

メディア情報処理を体験から学ぶ

微分方程式

線形代数Ⅰ 線形代数Ⅱ

コンピュータ入門

プ グ グ メディア系演習I メディア系演習II メディア系演習III

微分積分Ⅰ
及び演習

微分積分II
及び演習

プログラミングを学ぶ

メディア情報
処理の
基礎を学ぶ

プログラミングI

プログラミングII

メディア系演習I メディア系演習II メディア系演習III

数値解析

メディア情報解析

デジタル信号処理

画像・音声情報
処理を学ぶ

基礎を学ぶ デジタル信号処理

計算幾何学 画像情報処理

言語処理工学 音声情報処理

感性情報処理
ヒューマン

インタフェース
コンピュータサイエンスの
基礎理論を学ぶ 感性・生体

ニューラル情報処理

マルチメディア
センシング

コンピュータ
グラフィックス

パターン認識

計算機基礎 論理回路

情報工学概論

計算機構造

情報数学

ソフト

情報処理を学ぶ

メディアセキュリティを学ぶ

ニューラル情報処理

メディアセキュリティ暗号とセキュリティ

情報理論

形式言語と
オートマトン

オペレーティング
システム

データ構造と
アルゴリズム

知識ベース論

情報ネットワーク

メディア関連
情報処理を学ぶ

マルチメディア通信

ソフト
コンピューティング

ソフトウェア
構成論

科学 語学 文化 倫理

データベース論

科学技術英語Ⅰa, II a 科学技術英語Ⅰb, II b 総合英語 英語演習 a 英語演習 b

科学・語学・文化・倫理
などを学ぶ

ものづくり経営基礎 ものづくり経営基礎 工学表現技術ものづくり経営基礎

人間社会 人間社会 人間社会 人間社会 人間社会

体育実技Ⅰ

理系基礎科目 理系基礎科目 理系基礎科目 理系基礎科目

体育実技Ⅱ

健康運動科学

インターンシップI インターンシップII

情報工学特別講義

ITプロジェクト
マネジメント

情報工学セミナー

健康運動科学

理系基礎科目 理系基礎科目


